CHAPITRE 3

MODELISATION SADT ET SYSML

Diagramme des cas d’utilisation 3

En anglais : use case diagram D’aprés DIDIER FAGNON, STEPHANE GASTON

Notation SysML: uc

C’est un diagramme fonctionnel.
Le diagramme de cas d’utilisation permet de représenter les fonctionnalités du systeme dans leur contexte.

Il délimite précisément le systeme, décrit ce que fera le systéme sans spécifier comment (et non ce que fera

I'utilisateur). Il exprime les services (use cases) offerts par le systeme aux utilisateurs (actors).
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Relations standardisées entre cas d'utilisation
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